ABC Kandydata

1. Jaki jest pierwszy krok, aby sta¢ sie cztonkiem druzyny?
Po pierwsze - musimy sie wzajemnie poznac.

Jestesmy druzyng wikingdw, rekonstruujemy zycie ludzi potnocy z obszaréw Norwegii IX
wieku. Rekonstruujemy, czyli odtwarzamy ubiér, wyposazenie, kulture, umiejetnosci,
zwyczaje i obrzedowos¢ z tego okresu.

W Utgardzie nie ma czasu na nude! Wojowie uczg sie sztuki walki toporem i mieczem,
tucznicy trenujg celnosc, a rzemiesinicy szkolg sie w licznych rekodzietach. W sezonie
bierzemy udziat w wielu imprezach historycznych i swietnie sie bawimy w klimacie
wczesnego Sredniowiecza. Jako druzyna graliSmy w teledyskach, braliSmy udziat
w warsztatach teatralnych, sesjach zdjeciowych i wspét otworzyliSmy wystawe fotografii.
Ponadto od kilku lat dziatamy preznie jako stowarzyszenie, sami organizujemy pikniki,
warsztaty, lekcje historii i inne.

Ciaggle staramy sie tworzy¢ nowe projekty i korzysta¢ z réznorodnych mozliwosci rozwoju.
Obecnie jestesmy w trakcie realizacji naszego najwiekszego marzenia i najambitniejszego
projektu — w Pyskowicach koto Gliwic: budowy wtasnego miejsca. Poswiecamy temu nasz
czas, ale takze czes¢ zotdu z ptatnych pokazéw.

Poszukujemy osdb, ktére podobnie do nas majg zabawke na historie lub cenig sobie
nietuzinkowe hobby w doborowym towarzystwie. Do druzyny mogg przystgpi¢ osoby, ktore
ukonczyty 16 rok zycia, przy czym osoby niepetnoletnie muszg dostarczy¢ zgode opiekuna
prawnego.

Cenimy kontakt bezposredni, dlatego najlepiej poznac sie na spotkaniu — pierwsze moze
by¢ spotkanie indywidualnym, ale potem zapraszamy na spotkanie w szerszym sktadzie:

treningi wojow

treningi tucznicze

wspolne prace na ziemi

organizowane przez nas wydarzenia (piknik historyczny, pokazy, lekcje zywej historii itp.)
wyjazdy na festiwale historyczne

Wazne! Utgard formalnie funkcjonuje jako Stowarzyszenie Utgard o statusie OPP, ktére
dziata z poszanowaniem prawa Panstwa Polskiego, zapisow Statutu Stowarzyszenia oraz
uchwat i decyzji podejmowanych przez zarzgd. Obecnos$¢ w stowarzyszeniu wigze sie
miedzy innymi z prawem gtosu na walnym zebraniu, korzystaniem z majgtku
Stowarzyszenia, aktywnym udziatem oraz optacaniem miesiecznej sktadki cztonkowskie;j.
Pienigdze ze sktadek umozliwiajg zakup rzeczy wspoélnych, wspieranie rzemieslnikow,
rozwijanie druzyny oraz optacenie kosztéw statych jak np. ksiegowa czy dzierzawa gruntu.



2. Jakie sg pierwsze kroki do zostania cztonkiem druzyny?

By méc sie komunikowag i dzieli¢ informacjami utworzyliSmy grupe na Facebooku, na
ktorej publikujemy najwazniejsze informacje zwigzane ze zblizajgcymi sie wydarzeniami
czy aktywnosciami, funkcjonuijg tez czaty tematyczne (np. czat wojow, tuczniczy,
wyjazdowe, o pracach na ziemi, czy dla rekodzielnikdéw) na ktérych dyskutujemy,
chwalimy sie postepami prac, czy zadajemy pytania. By by¢ w kontakcie z resztg
druzyny trzeba mie¢ Facebooka, czytac¢ informacje na grupie i reagowac na nie :)

Pierwszym krokiem do bycia rekonstruktorem jest zdobycie podstawowej wiedzy
historycznej. Pomocnym w tym mogg by¢ linki udostepnione w polecanych postach na
grupie, oraz REKOlekcje prowadzone przez naszego druzynnika — Aeskella. Warto tez
zajrze¢ do literatury — co do tego jakie pozycje sg warte Twojej uwagi to popytaj Tarje,
lub zajrzyj na nasza grupe, gdzie w postach poleconych sg takze dotyczgce wiasnie
wiedzy i zrodet ;).

BySmy wiedzieli jak do Ciebie wota¢ musisz wybrac imie :) cechg charakterystyczng
naszej druzyny jest to, ze zwracamy sie do siebie uzywajgc imion rekonstrukcyjnych,
takze na co dzien. Wychodzimy z zasady, Ze nic nie psuje tajemniczego klimatu
wczesnego sredniowiecza, na ktorym nam zalezy podczas wszystkich wydarzen jak
rzucone gdzies$ w tle: ,Czy kto$ widziat Staska?”

Juz mozesz zaczaC€ przychodzic¢ na treningi, bra¢ udziat w pracach na ziemi czy innych
wydarzeniach, w ktérych bierze druzyna. W przypadku wydarzen historycznych
niezbednym sg reko ciuchy — poczgtkowo inni druzynnicy mogg Ci je pozyczy¢, jednak
mile widziane jest jak najszybsze ,obszycie sie”.

Jesli po miesigcu ,préby” uznasz, ze Utgard to Twoje miejsce to zostajesz jego
cztonkiem jako thrall (niewolnik). Twoj, poki co, niski status w hierarchii odzwierciedla
Twoj staz w druzynie — teraz przygoda dopiero sie zaczyna! Czeka Cie sciezka awansu
spotecznego podobna do tej we wczesnym sredniowieczu - jej dlugosé zalezy juz tylko
od Ciebie i Twojego zaangazowania w druzynie. Szczegoty dot. zasad awansu
znajdziesz w Ksiedze Rozwoju.

. W ciggu pierwszych kilku tygodni wybierasz sobie (lub przydzielamy Ci) Pana -
Opiekuna. On prowadzi Cie, udziela pomocy i rad, to do niego kieruj wszystkie pytania
zwigzane z druzyng i historig, jego zadaniem jest odpowiadac, albo instruowac, gdzie
znajdziesz odpowiedzi. W zamian swiadczysz ustugi “niewolnicze” :D pomagasz
podczas wyjazdow w codziennych czynnosciach tj. noszenie rzeczy, mycie garéw i te
sprawy. Po wykonaniu zadania i spetnieniu innych warunkéw Twdéj Pan poprowadzi Cie
do ceremonii uwolnienia — odtad, jako osoba wolna, posiadajgca nazwisko i prawo gtosu
na thingach mozesz wspétdecydowac o losach druzyny.



3. Jakie podstawowe wyposazenie mam skompletowadé,

zeby by¢ Rekonem przez duze R?

Od poczatku swojej przygody zaczynasz kompletowac niezbedny sprzet i ubrania.
Zaktadamy, ze nie kazdy ma sze$ciocyfrowe konto w banku, wiec nikt nie wymaga petnego
kompletu od pierwszego dnia.

1.

Akcesoria - podstawg do tego, by méc funkcjonowac w druzynie w realiach
historycznych jest posiadanie wlasnego kubka, drewnianej miski i tyzeczki — druzyna
posiada kilka nadprogramowych kompletéw, z ktérych na poczatku bedziesz mégt
korzystac¢. Drewniana miseczka i tyzeczka sg mozliwe do samodzielnego wykonania,
jednak na poczatku sg dozwolone najprostsze wersje dostepne w sklepach (wazne — nie
uzywamy widelcow!). Dopoki nie zostaniesz wolnym cztowiekiem nie wolno Ci nosic przy
sobie noza, chyba, Zze akurat jest Ci potrzebny do pracy — np. krojenia warzyw itp. Jesli
chodzi o kubek, najlepszy jest zwykty gliniany. Mozna sie w niego zaopatrzy¢ na
kramach podczas licznych wyjazddw i festiwali.

Pierwsze, czego trzeba sie dorobic to kilka podstawowych ubran (kobiety: suknia
wetniana, giezto; mezczyzni: koszula, tunika, spodnie). Na poczatku dozwolone sg
kolory podobne do niefarbowanej wetny i Inu (beze, naturalne brgzy i naturalne zielenie).
Najmodniejsze wersje niewolniczych ciuchdw mozna kupi¢ na kramach, ale mozna
zaoszczedzi¢ niemate sumki szyjgc je samemu (szyjemy ubrania recznie!). Druzyna co
jakis czas zamawia tkaniny i nici - nie zostajesz z tym sam :). W wykrojeniu i uszyciu
sobie podstawowego zestawu pomogg bardziej doswiadczeni druzynnicy — pytaj
opiekuna bgdz Tarje. Zeby uszyé poprawnie stroj nalezy najpierw odpowiednio
przygotowac sie merytorycznie, stad proponujemy skorzysta¢ ze wsparcia i nie
prébowac¢ wywarzaé otwartych drzwi — bo okaze sie, ze bedzie trzeba poprawiaé, albo
nawet szy¢ ponownie, a uwierz, nie jest to szybka robotka reczna.

Wazne info dla modnisi! Dodatki — jesli chodzi o bizuterie i dodatki do stroju, to na
poczatku nie mozna zbytnio poszale¢. Do przepasania bedzie Ci stuzyt rzemien bgdz
sznurek, krajki i paski skorzane sg zarezerwowane dla wolnych. Zapomnij o pieknych
fikusnych sakiewkach i skérzanych torebkach — na razie musi Ci wystarczy¢ zwykly
szmaciany worek.

W efekcie wkladanego wysitku i zaangazowania w zycie druzyny kazdy z Utgardczykow
zdobywa kolejne awanse, co rozszerza mu mozliwosci dot. dostepnych koloréw, wzoréw
ubran i bizuterii oraz mozliwosci dotyczgce posiadanego sprzetu. Ci bardziej wytrwali
dostgpig zaszczytu noszenia bizuterii, czy nawet srebra... ale do tego trzeba dotrwac i
by¢ naprawde aktywnym druzynnikiem ;)



4. Kto podejmuje decyzje w druzynie?

Gtoéwne decyzje w sprawach dotyczgcych druzyny podejmuje Rada Starszych, sktadajgca
sie z druzynnikéw wykazujgcych najwieksze zaangazowanie. W sprawach powaznych,
Rada moze zasiegnac¢ opinii pozostatym wolnych w druzynie na zebraniu zwanym
Thingiem.

Gtoéwnym przedstawicielem Druzyny na zewnatrz jest Jarl — wybrany demokratycznie
zwierzchnik druzyny. Jako jedyny w druzynie dostepuje zaszczytu noszenia ptaszcza
w kolorze czerwieni.

Huskarl koordynuje dziatania wojow na polecenie Jarla. Jego oznakg jest granatowy
ptaszcz.

Pod koniec sezonu wyjazdowego (tradycyjnie w ostatni weekend wrzesnia) Jarl zwotuje
Althing - uroczyste zgromadzenie wszystkich druzynnikéw. Jego gtéwnym zadaniem jest
podsumowanie pracy minionych miesiecy wyznaczanie nagréd pochwat oraz ewentualnych
nagan. Podobnie jak na thingu mogg zosta¢ poddane pod dyskusje biezgce sprawy,

a oprécz nich takze decyzje, ktére zapadty podczas zakohczonego sezonu. Po odbytych
obradach odbywa sie wystawna i uroczysta uczta, ktérej punktem kulminacyjnym jest
rozdanie przez Jarla na rece zastuzonych oséb nobilitacji, nagréd i pochwat.

5. Do kogo z czym w Utgardzie - lista tematow i ludzi, ktérzy moga
pomac:

walka, bron — Fleinn, Vorm, Aeskell
znaleziska, kultura — Leif, Tarja

historia — Tarja, Aeskell

mitologia, wierzenia, obrzedy - Tarja, Verdandi
szycie, wykroje - Tarja, Verdandi

techniki tkackie — Tarja

naalbinding - Freydis

tucznictwo - Leif

osada - Egqil, Leif

forum, facebook, strona internetowa - Thordis, Verdandi
projekty i inne formalnosci - Thordis
organizacja pokazow — Thordis, Leif



